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LOPTICE
Loptice se prave tako
sto se plastelin
postavi na dlan jedne
ruke, pa se formira
kruznim pokretima drugog dlana.
Kada je ujednacite, lopticu mozete
naknadno da oblikujete onako kako
zelite: na primer, moZete prstima
napraviti oblik jajeta, ili je moZete
spljostiti malom oklagijom.

GLISTE

Da biste napravili glistu stavite
parce plastelina na sto i rolajte je
napred-nazad. DuZinu odredite
prstima. Da biste napravili tanje ili
deblje gliste, koristite na razlicitim
delovima gliste jaci ili slabiji
pritisak ruke.




SECENJE PLASTELINA
Plastelin moZete seci uz pomo¢ alata koji je
tome namenjen, ali mozete koristiti i
makaze, nit konca ili parée kartona.

MESANTJE PLASTELINA

Da biste dobili razlicite boje
mozete rukama pomesati dve ili
vise boja plastelina. Ako ih slabije
i krace mesate dobicete progarani
efekat mermera. Ako potpuno
umesate plastelin jedne boje sa
drugim dobicete ujednacenu,
novu boju.




POVEZIVAN]JE

Kada Zzelite da poveZete dva komada plastelina
koja su odvojena (glava i telo, lice i oci)

koristite cackalicu da biste pojacali spoj. Ukoliko
je to moguce, osigurajte spoj utiskivajem parceta
plastelina u tu oblast, viSe plastelina dodajte ako

zelite da spoj bude sigurniji (na primer na vratu
zivotinje).

USTA

Otvorena usta moZete napraviti uz pomoc
parceta kartona. Ako Zzelite da usta budu Sirom
otvorena pomerajte karton gore-dole pre nego
Sto ga izvucete. Usne moZzete napraviti
stavljanjem malih glista od plastelina.

TEKSTURE

Mozete utiskivati oblike u plastelin uz pomo¢
plasticne cevcice, slamcica ili poklopaca
ukoliko Zelite da nacinite razlicite velicine
krugova. Malim parcetom mreze mozete
napraviti teksturu kvadratica.




PERAJA I REPOVI
Mozete napraviti peraja,
repove, antene i sli¢ne
delove tako $to cete ih
iseci od nekog laganijeg
materijala, kao na primer
od papira, kartona ili
hamera. Bi¢ete iznenadeni
kako dobro oni prijanjaju
uz plastelin.

USI

savijte.

[ usi moZete da napravite od kartona. Isecite oblik \% \

S
koji vam je potreban, pa ga zatim malo zasecite u - -
dnu. Pre nego $to uvo utisnete u plastelin malo ga

TUFNE I PRUGE

Za tufne nasumicno utiskujte malene delove druge
boje plastelina na osnovu. Za pruge treba napraviti
uske gliste od plastelina i rasporediti ih po telu. Laksi
nacin za pravljenje pruga jeste bojenje osnove emajl
bojama ili lakom za nokte. Kada zavrsite, detkice
operite razredivacem.



GRIVE I REPOVI @

Grivu mozete napraviti ili tako sto Cete iseckati
rese u kartonu ili tako Sto cete zalepiti parcad
vunice na selotejp koji cete presaviti preko
pola, po duzini. Da biste napravili rep spojite
nekoliko parcica vunice na jednom kraju
lepljive trake, pa je urolajte.

ocI

Najjednostavniji nacin pravljenja ociju jeste
formiranje dve loptice razlicitih boja. Presecite
ih na pola, pa spojite polovine razlicitih boja.
Malo ih spljostite, pa stavite malene loptice u
sredinu, da biste napravili zenice.

KRZNO

Da biste postigli efekat krzna, isecite parce vunene tkanine
pa po njoj rolajte plastelin sve dok je ne prekrije. Treba jace
“3 pritiskati.




1. Za telo napravite loptu, pa
je nacinite duguljastom blagim
pritiskanjem dlana.

2. Prstima stanjite krajeve tela.

3. Da biste napravili pruge prvo
formirajte gliste koje ¢ete spljostiti
prstom, pa ih onda obmotajte oko tela.




Oblici

i boje

U moru Zive
raznovrsne ribe
koje se razlikuju po
svojim obelezjima:

tackicama, flekicama,
cik-cak prugicama...

More %

4. Za oci prilepite dve male, crne loptice na
vece loptice u boji ribe. Pazljivo ih utisnite.

5. Napravite dve glistice za usne.

é%;
=,

6. Isecite peraja od kartona i
postavite ih na njihova mesta.
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# Morski jez

2. Makazama isecite vrhove
cackalica. Onda ih podelitena =

pola. /
s
=N
——e
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3. Bacite loptu na ¢vrstu podlogu da bi C':l“;\a
stajala, da se ne bi kotrljala. Onda " 4
zabodite cackalice svuda po lopti.

Morski jez Zivi na
stenama. Budite
pazljivi da ne stanete
na njega jer je to
veoma bolno.




Ommm O OmEm OB "= OEm O 11

Morska zvezda 9k

Liede gisaod ) ) G -

plastelina na pet delova,
pa svaki od njih rolajte
tako da na jednom vrhu
bude ostar.

O mmm O

2. Isecite dva dela na Siroj s
strani tako da dobijete

oblik strele. Spojite isecene
delove.

>
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3. Pritisnite na sredini da biste spojili
krake. Slamcicom utisnite kruzice.
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1. Za telo spljostite dlanom poluloptu.

2. Izvucite prstima jednu stranu da
dobijete zadnji deo tela.

3. Odi napravite od dve loptice od
plastelina koji je iste boje kao telo,
a zatim stavite male crne loptice
u sredinu. Usta napravite malim
parcetom kartona.

4. Napravite dve
jajaste gliste koje su
na jednom kraju uze,
za kljesta. Pazljivo ih
postavite sa bo¢nih
strana raka. Prstima
ih nezno sjedinite.




More ‘

5. Prstima spljostite
krajeve kljesta. Usecite
ih kartonom.

6. Na kraju napravite osam malih glista i
postavite ih iza kljesta, po Cetiri sa svake
strane.

Hod
unazad

Zar ne izgleda da smo mu stavili
kljesta na leda? Rakovima se tu
nalaze kljesta jer oni mogu da
hodaju samo bocno ili unazad.
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2. Postavite manje delove na
deblji deo vece gliste, svetlija
polovina treba da bude donja.
Razvucite malo svetlijeg
plastelina duz stomaka.

3. Napravite dve crne loptice za
oCl. Stavite rep i peraja isedene
od tankog kartona.

1. Za telo, napravite
veliku glistu koja je
uza na jednom kraju.
Onda napravite dve
manje glistice, jednu
od iste boje plasteli-
na, a drugu od nesto
svetlijeg plastelina.
Obe presecite po
duzini i razdvojite
polutke.
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Meduza *!

1. Isecite donji deo lopte i odvojite ga.
Prstima Stipajte krajeve.

2. Usecite ¢ackalicom vertikalne pruge
oko oboda. Onda obecezite nekoliko
krugova na vrhu zatvaracem od
flomastera.

eaeas  omes ¢ ssmeas ¢

3. Pric¢vrstite nekoliko

tankih papirnih traka u

glistu koju ste napravili od

iste boje plastelina kao i telo

meduze. Urolajte onda glistu da

biste napravili loptu pa je pri¢vrstite sa
donje strane tela. Utisnite nekoliko dugackih
jednobojnih cevcica oko papira.




1. Za telo napravite glistu koja
je tanka na sredini i na oba
kraja.

2. Oblikujte glavu savijanjem
tankog srednjeg dela kao sto je
pokazano na slici.

3. Pritisnite njuskicu o sto da
biste je spljostili.

Morski konjic
zahvaljujudi svom
cudnom izgledu i
uspravnom
Plivanju
predstavija jednu

od najzanimljiviji
riba u morskom
svetu.
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4. Prstima Stipajte u
istim razmacima deo
duz glave i leda.

5. Nacinite rupu za usta uz pomoc
alata za modeliranje. Da biste

napravili o¢i utisnite male crne
loptice plastelina u vece lopte u boji
morskog konjica.

6. Da biste ukrasili kozu napravite
krugove uz pomoc slamcice. Na
kraju dodajte peraje od kartona.




1. Za oklop napravite loptu od razli¢itih \\l
boja plastelina, pa je spljostite dlanom. XI / \

2. Napravite Sest razlicitih oblika:
jajasti za glavu, Cetiri manja za noge i
mali ostar za rep.

3. Okrenite oklop i pri¢vrstite sve
ove delove tela na ravnu povrinu,
koja ce predstavljati donji deo
kornjace. Prstima pritisnite
spojeve.




4. Okrenite oklop i
poravnajte udove.
Podignite glavu i rep.
Da biste napravili nos
ubodite iglom prednji
deo glave.

5. Za odi prilepite manje
crne loptice na dve vece
lopte u boji tela.
Kartonom napravite
usta.

6. Prste na nogama ‘
obeleZite Stapicem, pa |
ukrasite oklop ‘
utiskivanjem krugova
poklopcem od

flomastera.




1. Za telo vam je potrebna velika
glista od belog plastelina, koja je
na jednom kraju stanjena.
Napravite loptu (za glavu) pa
spojite Cackalicom ova dva dela.

2. Prstom ojacajte spoj i oblikujte
vrat.

3. Utisnite dve male, crne loptice u ®
glavu, za o¢i. Kljun napravite od
zasiljene glistice koju éete prstom :

pricvrstiti za prednji deo glave. =
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5. Za stopala nacrtajte trouglove u debljem,
narandZastom parcetu plastelina. Isecite ga uz
pomoc Stapica za modeliranje.

6. Obojite dva Stapica narandZastom temperom i
ubacite ih u stopala. Kraj Stapica ubodite u telo
galeba tako da zivotinja stoji.

More .

4. Dodajte malo crnog
plastelina na vrh repa.
Da biste napravili krila,
spljostite dve glistice od
sivog plastelina. Prstom
napravite teksturu perja.
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1. Napravite jajast oblik za
telo i osam dugih glistica
koje su na jednom kraju
stanjene, za pipke.

00000000

2. Pricvrstite tanke gliste za
jedan kraj jajolike lopte uz
pomoc cackalica. Uévrstite
spojeve prstom.

3. Oblikujte pipke uvijajudi ih u
razli¢itim pravcima. Pokusajte da
izgledaju pokretljivo.




More ‘

4. Dve istobojne loptice pri¢vrstite za glavu
hobotnice, dodajte dve crne, manje loptice kao
zenice.

5. Parcetom kartona napravite usta.

6. Utisnite kruzice u

pipke.

Ima jos toga...

Ako vam se dopada da
pravite pipke trebalo bi’
da pokusate da
napravite I neke druge
Zivotinje koje ih imaju,
kao na primer lignje.




1. Za telo napravite veliku loptu
koja je na jednom kraju usiljena.
Pricvrstite dve manje gliste na
najdeblji deo osnove, jednu belu
1jednu sivu.

2. Razvucite plastelin bele boje
po donjem delu. Napravite
cackalicom pruge duZ stomaka.

3. Pric¢vrstite
kartonska peraja i ‘g
pazljivo uzdignite .

rep. Bocna peraja ée \\ X
bolje prijanjati ako 3 S
7

ih prvo pric¢vrstite za
male lopte. <j
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Akvarijumska ribica ¢

krajevima.

3. Isecite peraja od
cvrsceg, masnog
papira pa ih postavite
na njihova mesta.

1. Za telo spljostite plastelin dlanom.
Prstima oblikujte dva obla dela na

2. Parcetom kartona
napravite usta.
Odi napravite tako
Sto cete dve crne
loptice prilepiti u
sredinu dve vece
obojene. Dovrsite
ukrasavanje
pritiskanjem
spljostenih glistica
na telo.
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L. Za telo napravite plo¢u od

plastelina pa isecite kvadratni
oblik.

2. Zaoblite prstima rubove
iuglove.

3. Nacinite dva plitka 3
ureza na jednom od

uglova uz pomo¢ paréeta

kartona.

4. Udenite dugacak,
tanak deo plastelina u
ovaj procep. Zakrivite
rep i pazljivo ga
uzdignite,




5. Da biste napravili oci
poredajte jednu na drugu
po tri loptice: najvecu u
boji razinog tela na dnu,
srednju u nekoj drugoj
boji i na vrhu crnu. Za
pege spljostite malene
lopte svuda po telu.

6. Krila cete napraviti
tako Sto cete uzdignuti
bocne krajeve.

f I []

denje u

|zhenaden

re 'lﬂ? u

Raze su obicno
veoma
miroljubive 1
druzeljubive
Zivotinye.
Medutim, neke
vrste imaju bodlju
u repu.




L. Napravite veliku glistu od 29
plastelina, oba kraja treba da
budu usiljena, jedan treba
da bude deblji, a drugi negto
tanji.

2. Spljostite belu glistu i
postavite je na donji deo
osnove, za stomak. Prstom
ublaZite razliku izmedu dve
boje plastelina.

3. Napravite otvorena usta
uz pomoc¢ kartona.

4. Isecite zube od belog
kartona i smestite ih u
otvorenu Celjust.




5. Da biste napravili odi,
zalepite dve zute loptice na
glavu pa ih spljostite. Dodajte
preko njih male crne
trake, za zenice.
Napravite dve rupe
za nozdrve. UreZite
po pet linija sa obe strane Druge vrste
ajkule, koristite parce
- kartona.

Jednostavnom
promenom oblika
glave mozete
napraviti cekicaru.
Zasto ne biste
probali?

6. Isecite rep i peraja
od kartona.
Namestite ih na
njihova mesta.




1. Za telo formirajte
plastelin u oblik badema.
Napravite glistu koja je
na jednom kraju deblje
zaobljena, za glavu i vrat,
pa je onda iskrivite.

2. Spojite vrat i telo uz pomoé
cackalice, pa onda pojacajte Spoj.
Napravite kljun i krila i postavite
ih na njihova mesta.

3. Oci napravite tako
Sto cete staviti manje :
loptice na vece. Obojite al
dva Stapica za noge.
Stopala napravite od

dve polulopte, pa u
njih ubodite Stapice. O\\

Teksturu krila a
napravite prstima. i
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1. Cackalicom povezite trougao
koji ¢e biti glava, sa du-

gom usiljenom glistom
koja predstavlja telo i 4—
rep. Cvrsto pritisnite S

delove da biste ih spojili.
Stanjite gornji deo tela

S
S
S

)

prstima da biste formirali oblik 2. Napravite usta. Za buljave oci
lednom grebenu. Spljostite prsti- povezite dve manje, crne loptice sa
ma gornji deo glave. Uvijte rep. vedim u boji tela. Noge napravite od

c

glista, a zatim oblikujte stopala
alatom za modeliranje.

=

3. Alatom za modeliranje napravite S
ledni greben. Uz pomo¢ plasticne
cevcice utisnite teksturu po citavom
telu.
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1. Oblikuite telo i glavu od
veoma debelog parceta
plastelina. Pazljivo savijte
glavu nadole.

1

2. Slabim pri-

tiskom prstima

spljostite

gornji, srednji

deo glave. 29

3. Da biste napravili pregibe postavite
dve gliste na donji deo vrata, pa ih
utisnite sa obe strane.

4. Postavite dve male, crne loptice na
dve vece u boji tela da biste napravili odi.
Spljostite dve loptice i napravite ugi.




6. Napravite noge od cetiri
debele gliste, a rep od
jedne tanke. Ojacajte
spojeve.

Zoo ‘

5. Napravite olovkom
dve rupe u njusci, zatim
oblikujte usta uz pomoc
parceta kartona.

X}

| ]J ubitel I i vode

(v

Nilski konyi
obozZavaju vodu, u
njoj provode veci
deo svog Zivota.




1. Napravite malu kupu (za nos),
loptu (za glavu) i zdepastu deblju
glistu oblika kobasice (za telo).
Pricvrstite nos za glavu, a glavu za
telo uz pomo¢ Stapica.

3. Pricvrstite spljostenu crnu
lopticu na osnovu nosa. Dodajte
dve loptice za usi.

2. Pojacajte spojeve prstima. Napravite
tri bele loptice za obraze i podbradak.
Postavite ih oko nosa.

‘/
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4. Potrebne su vam Cetiri gliste za
noge. Prilepite ih po dve sa obe
strane tela. Dobro ih pricvrstite, pa
savijte donje delove da formirate
Sape.

5. O¢i napravite od dve
crne kuglice koje cete
postaviti sa obe strane
nosa. Urolajte veoma
tanak rep i postavite
ga na zadnji deo tela.
Napravili ste lavicu.

6. Ako Zelite da
napravite lava dodajte
grivu napravljenu od
parcica vunice.
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jedan za glavu, a drugi vedi i
obliji za telo. Spojite ih
cackalicom pa vrat pojacajte
dodavanjem i oblikovanjem
plastelina.
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2. Pricvrstite Cetiri gliste da biste i

od njih napravili noge. Doradite L
donji deo nogu da bi Zivotinja bila

stabilnija. )\_/f//

3. Dodajte gliste na gornji deo
prednjih nogu i razvucite ih . ,“_/

naviSe. Rep ¢e biti veoma tanka ’
glistica. Cackalicom napravite
male useke na dnu repa.

4. Postavite dve zasiljene gliste na
nos i tako napravite rogove. Za odi
postavite dve crne loptice na vece
lopte u boji tela.

1. Za pocetak napravite dva dela:
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5. Kapke napravite uz pomo¢
cevdice ili manjeg poklopca, a
usta uz pomoc¢ parceta kartona.

6. Nozdrve izbusite
zatvaracem za
flomaster. Za kraj
stavite usi isecene od
kartona u male sive
loptice od plastelina.

Naprasita
zivotinja

Nosorog je veoma
velika Zivotinja
lose naravi. Na

srecu, on je takode
1 kratkovid... '




1. Urolajte dug,
tanak komad
plastelina. Na
jednom kraju ga
stanjite, za rep;
drugi kraj malo
povecajte i zao-
blite, za glavu.

2. Oci napravi-
te tako Sto cete
dve male, crne
loptice postaviti
na dve malene,

bele glistice.

sl e TG Sarene zmije

pravite nozdrve.
Postoji veliki broj razlicitih vrsta

3. Usta napravite uz pomo¢ zmija, svaka od njih ima drugacije

tankog kartona. Po &itavom baje 1 obeleZja. Umesto teksture koZe

telu pritiskajte mrezicu da biste mozete nacrtati raznobojne Sare.

napravili krljust. Za kraj izvijte
zmiju u oblik slova S.

*
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Papagaj£ !

1. Poénite tako &to éete formirati glistu od koje cete |
oblikovati glavu i rep papagaja. Dve spljostene |
loptice u drugoj boji postavite sa obe strane glave.

B AReamm ol | 4

2. Utisnite dve crne loptice za oci. Napravite kljun
od dve gliste razlidite velicine koje Cete zakriviti i
stanjiti na krajevima. Spljostite i stanjite dve gliste
za krila. Perje na repu naglasite uzduznim
brazdama koje ¢ete utisnuti cackalicom.

3. Prstima napravite
teksturu krila. Napravite
kratke noge i kandZe od
malih glista, pa postavite
vaSeg papagaja na granu.
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4. Koristite cackalicu da biste
napravili brazdice po surli, pa

potom napravite rupu na vrhu.

1. Napravite od
plastelina veliki,
ovalni oblik. Isecite
dugacku glistu na
Cetiri dela iste duZine,
a zatim na jednom
kraju svakog od njih
zasecite dijagonalno
da bi noge bolje
prijanjale uz telo.

2. Cackalicama
pricvrstite noge. Usta
napravite uz pomo¢
parceta kartona.

3. Za surlu napravite glistu koja je na
jednom kraju uZa. Pri¢vrstite surlu
iznad usta i pojacajte spoj. Dve male,
crne loptice bice odi.




Zoo .

5. Obelezite delove oko ociju cevéicom ili

slamcicom. Kljove napravite tako sto cete sa
obe strane surle pri¢vrstiti zagiljene gliste od
plastelina.

6. Veoma tanka glista bice rep. Za kraj,
isecite velike usi od kartona i pricvrstite
ih.

Y Iz Afrike ili Indije?

Africki slon ima
znatno vece usi

od onog iz Indfje.
Odakle je tvoj slon?

— = ==
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panza

1. Za glavu i telo
spojite cackalicom dva
dela plastelina, jedan
u obliku lopte, a drugi
obao i duguljast.

2. Utvrstite prstom spoj.
Dodajte dve duge gliste
na bazu, za noge, a
polovinu roze lopte na
glavu za deo oko usta.

3. Nesto manje
loptice

postavite iznad
usta. Napravite
dve duge gliste
zaruke, pa injih
pricvrstite za
telo.

4. Mala lopta ce
biti nos, a dve
male, crne lopte
Ce biti oci. Usta usecite
parcetom

kartona, a usi napravite
od dve polulopte.




Verni drug /!
Tarzanov verni drug, Cita, simpanza,
pratio ga je u svim njegovim
avanturama.

5. Cadkalicom udubite nozdrve. Prste

na rukama i nogama napravite od po
pet veoma tankih spojenih glista.
Postavite ih na njihova mesta.

6. Zavrsite tako Sto cete cackalicom po
Citavom telu urezati plitke brazdice
koje ¢e predstavljati krzno.
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1. Za glavu nacinite okruglu loptu, a
za telo oblu, izduzenu glistu. Spojite ih
cackalicom.

2. Ucvrstite prstima spoj. Razvucite
plastelin svetlije boje duz stomaka.
Pricvrstite manju, usiljenu glistu za
glavu, pa je spljostite da biste napravili
njusku.

3. Postavite tamni, spljosteni deo
plastelina ispod njuske. Obraze napravite
od dve male loptice, pa dodajte potom
jednu belu za bradu. Trebaju vam jos dve
male spljostene lopte na glavi, za usi.

4. Napravite cetiri gliste za noge.
Pricvrstite ih za telo, pa oblikujte Sape.




5. Za bradu isecite rese na
tankom papiru, napravite otvor
u vratu pa pricvrstite papir.
Spojite dve crne manje loptice sa
dve vece, tako cete napraviti oci.
Tanka glistica posluzice kao rep.

6. Dodajte pruge
pritiskajuci tanke,
crne glistice po
telu. Mozete ih i
nacrtati.
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Ukoliko napravite tamne
pege umesto pruga, vas
tigar ce postati leopard.
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# Krokodil

1. Za telo napravite glistu koja je na jednom
kraju uza. Potom napravite i jednu manju za
glavu, pa je presecite napola, po duzini.

2. Prekrijte ravne strane glave slojem roze
plastelina. Pravougaono parce kartona
cik-cak isecite po sredini, za zube pa ih
postavite u Celjust.

Qe a0 C0

3. Spojite dva dela
glave za telo uz
pomoc cackalice,
zatim tankom glistom
ucvrstite spoj.

4. Proverite spoj. Za
oci postavite dve
manje, crne loptice
na vece, zute. Kapke
napravite od tankih
glistica. Udubite
nosnice.




Nemojte da
probate!

Uprkos njegovoy
velicini, veoma je
lako drzati zatvorenu
krokodilovu celjust.
To je zbog toga sto
mu misici u ovom
delu tela nisu snazni.

5. Oblikujte Cetiri
gliste za noge.
Upotrebite cevcice
za kandze.

6. Pricvrstite tanke
gliste duz repa, pa
formirajte krljust
alatom za
modeliranje. Istim
alatom ukrasite
kozu.
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Zebra

1. Pocnite tako Sto cete napraviti
dva dela: manji za glavu i vedi,
obliji za telo. Spojite ih cackalicom.

-y

2. Pojacajte spoj. Odsecite vrh dela
za glavu, pa na to mesto pricvrstite
polovinu crne lopte.

3. Da biste napravili ¢vrste noge
provucite cackalicu kroz svaku
od njih. Vrh ostavite slobodan da
biste ga uboli u telo. Drugi kraj
pricvrstite za dve crne polulopte,
Sto ce biti kopita. Oblikujte kopita.




6. Grivu nacrtajte na
kartonskoj traci, pa
isecite rese. Pricvrstite
karton na vrat. Usi
napravite od kartona

pa ih postavite na glavu.

4. Napravite dve rupe u njusdci koristeci vrh
olovke. Dodajte na glavu dve malene gliste,
za oCi.

5. Napravite belu glistu, kojoj cete na vrh
dodati crni plastelin, za rep. Usta usecite
paréetom kartona. Pruge napravite od crnih,
spljostenih, tankih glista

koje cete rasporediti po

telu.
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1. Oblikujte tri dela: jajasti
deo za telo, glistu za vrat i
jedan manji deo za glavu.

2. Spojite ih uz pomoc
cackalice, pa spoj ojacajte

prstima.

3. Da biste
napravili noge
ubacite Stapice
u njih. Ostavite vrhove cackalica
slobodne da biste mogli da ih
zabodete u telo. Donje delove
postavite na kopita napravljena
od polulopti.

4. Alatom za modeliranje
izdubite nozdrve i oblikujte usta.
Pric¢vrstite rep.
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Dugacki vrat
omogucava Zirafi
da dosegne do
najviseg lisca na
drvecu.
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5. Pri¢vrstite malu glistu na loptu da biste
napravili o¢i, a malu loptu na glistu da biste
napravili rogic¢e. Usi napravite od kartona.

6. Rasporedite pege po telu
koristedi spljostene loptice
tamnog plastelina. Grivu
napravite od obojenog,
resastog papira, pa je
pricvrstite duz vrata.
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/'/ » 1. Napravite dve lopte, jednu zasiljenu na vrhu
' ijednu manju. Parcetom cackalice ih spojite,
prstima ojacajte spoj.

2. Da biste napravili krila isecite
spljostenu loptu napola, pa po
jednu polovinu postavite sa dve

«—C== strane tela. ZaSiljen vrh Stapica
obojen u narandzasto postavite
kao kljun. Dve male, crne loptice
bice oci.

3. NoZice napravite od obojenih

29 cackalica koje cete zabiti u dve
polulopte, pa ih pricvrstite za
telo.
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Guska '
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1. Cackalicom spojite glistu sa izduzenom

loptom, usil jednom kraju. Pojacajt /\
ptom, usiljenom na jednom kraju. Pojacajte

spoj i blago zakrivite vrat. Postavite spljosteni

plastelin u obliku krila sa obe strane tela.

2. Napravite teksturu perja
po krilima. Dodajte kljun
nacinjen od narandzastog
plastelina. Za oci napravite
dve crne, male kuglice.
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3. Udubite dve rupe
u kljunu. Za noge
ubacite cackalice u
gliste pa ih postavite

0
na isecene trouglove
koje cete oblikovati
_ﬂ Vv V- 0
cackalicom.




51 A W WA WA WA e WS W W WA W

A A A\ AV AV AV AV AV

Zec

1. Napravite dve lopte, jedna treba da bude
veca od druge. Blago poravnajte dno vece lopte
da bi zec bio stabilan, a zatim spojite dve lopte
Stapicem.

2. Prstima oblikujte njusku na gornjoj
lopti (glavi). Izduzenu loptu postavite na
zadnji deo tela, za rep.

3. Da biste napravili
obraze pricvrstite
bele lopte ispod
njuske. Zatim jos
dve manje crne
loptice dodajte kao
OCi.

4. Od kartona
isecite usi i ubacite
ih u gornji deo
glave.
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5. Stapicem ispod
obraza napravite rupicu
za usta. Za zadnje noge
pricvrstite dve duze
gliste na donji deo tela.

Gladan sam!|

Zasto od narandzastog

plastelina ne biste
napravili sargarepu za
svog zeku?

r‘;“.
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6. Spreda pricvrstite jos dve gliste za prednje
Sapice. Pazljivo ih pritisnite uz telo. Brkove
napravite od najlona za pecanje koji cete
zabosti u obraze.
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1. Oblikujte telo od debelog parceta Lg
plastelina. Cackalicom pri¢vrstite
njusku napravljenu od gliste isecene
na oba kraja. Postavite dva trougla kao

< ,’ >
2. Otvorena usta napravite z) ’, Q:(Q >
uz pomo¢ parceta kartona. o
Olovkom udubite nosnice,

pa dodajte crne loptice za
odi.
d}
€ 2
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3. Napravite cCetiri

deblje gliste koje se pri
dnu suzavaju, pa ih
pricvrstite za telo. Blago
zakrivite donji deo nogu.
Dodajte kratki, uvrnuti

rep.
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1. Napravite jajastu loptu, @)
zasiljenu na jednim kraju. Tri .
loptice iste veli¢ine postavite O —7
na uzem kraju u obliku o
trougla. Dve donje loptice @

trebalo bi da budu iste boje, a
gornja od drugacije.

2. Udenite dva kartonska zuba ispod loptica.
Dve male lopte bice o¢i. Dodajte Cetiri kratke
gliste kao noge.

00060

3. Blago zakrivite nozice
da bi mis bio stabilniji.
Kartonske usi postavite
na vrh glave. Rep
napravite od dela cevcice.
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1. Napravite dva ovalna
oblika za glavu i telo.
Spojite ih cackalicom.

4. Napravite rupice

za nosnice. Manje,
crne loptice pricvrstite
za vece, bele. Ovako
napravljene oc¢i
umetnite u udubljenja.
Od kartona isecite usi

pa ih postavite na g

glavu.

2. Ucvrstite spoj, zatim ga stanjite.
Prstima udubite deo oko ociju.

3. Cackalicom nadinite rasljasti oblik
(Y) u predelu njuske. Ispod nje
parcetom kartona napravite otvorena
usta.

L

/ .3 /},/’

4 g e

/\ Q/ - T N
- <,




5. Oblikujte malu glistu za rep. Zatim
napravite jos Cetiri tanke gliste koje ¢e
biti noge, pa ih pri¢vrstite cackalicama
za stomak. Blago, ka napred, zakrivite
donje delove nogu.

6. Zavrsicete time Sto ¢ete obmotati
vunicu oko tela ovce.

Crnaili bela?

Ovce mogu biti
razlicitih boja. To
znaci da vunica
kojom obmotavate
vasu ovcu moze biti
crna, smeda ili siva.
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1. Pocnite tako sto cete oblikovati tri gliste
razlicitih veli¢ina — za glavu, vrat i telo.

2. Prstima ujednacite i ojacajte
spojeve. Zaravnite njusku.

3. Obelezite uzduznu liniju
na njusci i ispod nje napravite
otvorena usta. Parcicima
plastelina zadebljajte delove
sa obe strane glave, tako cete
napraviti usi.
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4. Jezik ¢ete napraviti od
spljostenog, crvenog
plastelina koji cete postaviti u
usta. Malu, crnu lopticu
postavite za vrh nosa, a dve
manje lopte upotrebite za oci.
Ukoliko Zelite da vas pas ima
fleku oko oka morate je
postaviti pre nego sto
pricvrstite oci.
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Sigurno znate da postoji veliki broj
rasa pasa. Sada kada umete da
napravite psa, pokusajte da
napravite razne rase.

5. Noge napravite tako Sto
Cete Cetiri gliste pricvrstiti
¢ackalicama za telo. Da
biste napravili Sape, blago
zakrivite donji deo nogu.

6. Od male gliste oblikujte
rep. MoZete dodati i pege
koristeci spljostene
loptice razlicitih boja koje
Cete rasporediti po telu.




1. Cackalicom spojite loptasti i izduZeni
komad plastelina.

2. Ojacajte i ujednacite spoj. Za nos
ubodite zasiljenu glistu u glavu, pa na
vrh dodajte malo roze plastelina.

Macka ima devet
zZivota...
Macke veoma dobro vide
u mraku. Suryaju se veoma
spretno i ttho. Uvek
uspevaju da se docekaju
na noge, pa se zato kaze da
Imaju devet Zivota.

3. Da biste napravili lice, spojite dve male
loptice sa obe strane njuske, a potom i jo$
jednu manju ispod prethodne dve. O¢i
napravite tako Sto ¢ete postaviti tanke, crne
glistice na spljostene Zute loptice.




4. Za usi dodajte dva trougla od
plastelina. Oblikujte prednje noge,

pa u njih umetnite cackalice. Pricvrstite
noge za telo i oblikujte Sape.

5. Zadnje noge napravicete od dve
blago spljostene lopte ispod

kojih ¢ete postaviti dve deblje gliste.
Ucvrstite spojeve.

6. Brkove napravite od
najlona za pecanje koji
Cete zabosti u obraze.

Nacrtajte pruge.
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1. Napravite glistu zaobljenu na
@ ~ jednom kraju i spljostenu na drugom.
@ Cackalicom je pricvrstite za poluloptu u

obliku polumeseca.

2. Prstima ucvrstite spoj.

3. Mali kupasti deo
postavite kao kljun.
Upotrebite dva spljostena,
ovalna dela plastelina za
krila. Od kartona
napravite krestu i
postavite je na vrh glave.




5. Da biste napravili noge isecite dva
trougla od plastelina i cackalicama
ih pri¢vrstite za telo. Zabodite perje
u rep.

6. Za kraj ¢ackalicom obeleZite
kandze i napravite teksturu perja po
telu.

4. Otvorite kljun uz pomoc¢ tankog
parceta kartona. Dodajte par crenih
kuglica ispod kljuna. Dve male, crne
loptice bice oci.

Selo @
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1. Napravite glistu koja je na
jednom kraju obla, a na drugom
zaravnjena. Spojite je ¢ackalicom sa
plastelinom oblikovanim u
polumesec.

2. Ojacajte spoj.
Zalepite na vrat
nekoliko zelenih
suzolikoh delica.
Napravite krila od
dve spljostene,
zasiljene gliste.

3. Prstima napravite teksturu perja na krilima. Od
Zute kupice napravite kljun, a od dve crne loptice
oci.

4. Napravite deo ispod kljuna tako Sto cete
pricvrstiti dve crvene lopte. Batake cete napraviti
od dva kupasta dela koja cete postaviti ispod
stomaka.




5

5. Da biste
napravili noge
stavite dve cevcice
koje cete utisnuti u
trouglove od
plastelina. l
Oblikujte ih alatom

za modelovanje

pa ih pricvrstite za N b
batake. ?’(@

6. Isecite krestu od
kartona i pricvrstite
je na vrh glave.
Dodajte nekoliko
pera u razlicitim
bojama za rep.

Ne treba staviti dva petla u jedan
kokosarnik. Oni su veoma ljubomorni 1
uvek cuvaju svoju teritoriju tako da bi se
po citav dan borili jedan sa drugim!

Sy

\
\
Veoma ljubomorna Zivotinja
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1. Cackalicom spojite manju, oblu
glistu sa debljom i duzom.

3. Zalepite dve male tamne
loptice na njusku i napravite
dve rupice za nozdrve. Oci
napravite od dve male, crne
glistice.

4. Usta napravite uzZ pomoc
parceta kartona. Za noge
ubacite Stapice u Cetiri gliste i
pricvrstite ih u predeo
stomaka. Ojacajte spojeve.

2. Ojacajte i ujednacite prelaz na
spoju. Belu glistu razvucite duz
stomaka. Odsecite vrh nosa pa na

to mesto postavite beli plastelin u
obliku polulopte. Dodajte malo
tamnog plastelina na vrh belog dela.




5. Donji deo svake noge obavijte belom
glistom. Za kopita stavite sve Cetiri noge
na osnove u obliku polulopte.

6. Rep napravite

od gliste kojoj cete
dodati crni vrh.
Ubacite velike usi od
kartona u gornji deo
glave. Za grivu
isecite rese u
kartonu i zalepite ih
duz vrata i leda.

Oni jedu travu

Magaci su biljojeds, dakle
jedu biljke.
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1. Delovima cackalice spojite tri
gliste razlicitog oblika: za glavu,
vrati telo.

2. Ojacajte i poravnajte spoj.
Prstima definiSite oblik stomaka
u prednjem i zadnjem delu tela.

3. Napravite usta. Olovkom
nacinite nozdrve.

4. Dve male, crne gliste postaviti
kao o¢i. Za kapke dodajte dve
obojene glistice iznad o¢iju. Usi
isecene od kartona postavite na
gornji deo glave.
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5. Od cetiri deblje £ & =<
gliste oblikujte noge,
u njih umetnite
Stapice. Na dno
postavite cetiri
trougla za kopita.

6. Spojite delice vunice i
jedan kraj obmotajte
lepljivom trakim, od
toga napravite rep
pa ga postavite u
zadnji deo tela. Za
grivu na duzu lepljivu
traku naredajte vunicu.
Postavite grivu duz vrata i

\
,
leda.

Oni spavaju stojeci
| P % -

Veoma retko moZzete videti
konja da lezi. Oni cak i spavaju
stojeci.




rava

ih za glavu, vrat i telo. Spojite ih
cackalicom.
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2. Ojacajte spojeve. Odsecite vrh nosa, pa
na to mesto postavite roze poluloptu.

3. Obelezite vertikalnu liniju na njusci

i ispod nje napravite otvorena usta. Za
vime pricvrstite Cetiri manje, roze gliste
na poluloptu i postavite je na zadnji deo
stomaka.

4. Olovkom napravite rupice za nozdrve.
Da biste napravili oci stavite dve male,
crne gliste na bele loptice. Ubodite cetiri
Stapica u cCetiri gliste, za noge koje cete
postaviti na njihova mesta.
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‘x 5. Kopita napravite od &etiri polulopte koje
f Cete postaviti u dnu svake noge. Dve kupe
od plastelina postavite iznad zadnjih nogu.
Fleke ¢ete napraviti tako Sto cete na telo
of? staviti pljosnate delove tamnog plastelina.

6. Za rep vam je potrebna glista sa crnim
vrhom. Za rogice, postavite malu glistu
na vrh glave pa sa obe strane dodajte
zakrivljene kupe. Oblikujte usi od dva
trougla.

\7. ‘ H ’ L3
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proiz vodaci

Vecinu mleka koje
prju fjudi daju krave.




1. Napravite osam do deset

loptica, svaka treba da bude
veca od prethodne. Spojite
ih tako $to cete kroz sve njih \
probosti cackalicu.

2. Cadkalicom ili alatom za
modeliranje naglasite
pregibe. Parcetom tanjeg
kartona napravite otvorena
usta, a od dve crne loptice
napravite oci.

3. Od belog kartona isecite dva mala
trougla i postavite ih u usta. Za noge
ubodite sa obe strane svake lopte
parcice zelene cevcice.




Lepti

1. Napravite glistu koja je sa jedne
strane nesto deblja pa je pricvrstite
za loptu. ObeleZite linije na tanjem
delu gliste koje ¢e ici Citavim
/ obimom tela.
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2. Sa obe strane glave
postavite oci. Napravite
antene od dve plasticne
cevcice sa dve kuglice na
vrhu. Rupu za usta izdubite
olovkom.

3. Krila isecite od kartona,
pa ih ukrasite. Deo slamcice
posluzice kao sisaljka. Noge
napravite od cackalica.
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1. Napravite loptu koju cete pazljivo
uvaljati u delice vunice, tako da ona
prione na loptu.

Z. .Napravite manju loptu pa je
drvcetom pricvrstite za vecu.

3. Formirajte dve kuglice za oci: jednu

belu, a drugu u boji tela. Presecite ih
na pola pa spojite po dve polovine
razlicite boje. Dodajte male crne lopte
za zenice.
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4. Stavite o¢i na glavu. Cackalicom iscrtajte usta
i udubite nozdrve.




Basta .

5. Isecite dva trouglica od belog kartona, pa
ih postavite u usta.

6. Da biste napravili noge
zabodite po Cetiri cetkice za
ciScenje flasa sa obe strane tela.
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Usam noau

Ne zaboravite
da pauk ima
osam nogu.
Mozete ih
napraviti
onoliko
dugacke
koliko zelite.
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1. Napravite dve
lbpte, jednu crvenu, a
drugu crnu. Odsecite
donji deo i po jednu
stranu obe lopte.

2. Cackalicom spojite
preostale delove lopti.

f T |

/

Y

74

v
> 4
7~

-

3. Napravite o¢i od dve lopte i
pricvrstite ih na glavu. Krugove
od plastelina rasporedite po telu.




5. Dodajte lopticu kao nos. Antene

napravite od dva parceta najlona za

pecanje sa crnim lopticama na vrhu.
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6. Isecite crnu cevcicu na
sest delova, pa za noge
postavite po tri dela

sa obe strane tela. Ako
zelite da budete kreativni
mozete napraviti

trepavice od tracica
kartona.

4. Upotrebite cackalicu da
obelezite liniju po sredini
leda. Blago otvorena usta
napravite uz pomoc parceta
tankog kartona.

Basta %
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1. Odsecite donji deo i

jednu stranu lopte. Isto

to uradite na ovalnoj
glisti.

2. Cackalicom spojite
osnove ova dva dela.
Napravite trougao za
nos.

3. Ucvrstite i usiljite
nos. Duz leda
cackalicom obelezite
liniju.

4. Postavite oci na
glavu, a parcetom
kartona usecite
otvorena usta.




5. Kljesta napravite od kartona pa ih
pricvrstite za prednji deo glave. Za antene
upotrebite dve slamcice na kojima cete
flomasterom iscrtati pruge.

6. Napravite noge od uskih kartonskih
traka, postavite po tri sa obe strane tela.

Z
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krivena krila
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Mnogi fjudi ne
znaju da bube i
bubamare mogu
da lete. Njihova
krila skrivena su
ispod ljusture i one
ih koriste samo u
retkim prilikama.

Basta



2. Odsecite donji deo tela da bi bilo
stabilnije. Cackalicom pricvrstite
kucicu za telo.

1. Oblikujte dve gliste razlicitih
boja, obe sa tanjim jednim
krajem. Uzdignite deblji kraj
prve gliste, koji ¢e biti telo. Za
kucicu odsecite deblji deo druge
gliste i uvijte je.

3. Pri¢vrstite malu glistu na

donji deo kucice. Napravite

nos i postavite ga na prednji
deo glave.




4, Ucvrstite spoj kod nosa. Upotrebite alat
za modeliranje da biste napravili otvorena
usta.

5. Isecite plasticnu cev¢icu na dva dela

pa na njihove vrhove stavite oci. Zatim
cevcCice zabodite na vrh glave.

«

6. Za kraj ubacite
dve manje cevcice
ispod nosa.
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Mrav

1. Napravite dve zasiljene
lopte i jednu oblu. Spojite ih
tako Sto cete najmanju loptu
postaviti u sredinu.

2. Parcetom kartona y
napravite usta. Pricvrstite /
oci za glavu i u¢vrstite ih /
¢ackalicom. Cackalicom
udubite prugice citavim
obimom stomaka.
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3. Dve antene napravite tako $to
cete dve kuglice od plastelina
ubosti na vrh najlona za pecanje.
Isecite Sest tankih cevcica za noge.
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Komarac !

1. Napravite jednu glistu i dve

) ,é*Cﬁ ) loptice razlicitih velicina. Sva
C- = 5 - . . i

/  tri dela povezite tako Sto cete
najveci postaviti u sredinu.

.3 2. Calkalicom pricvrstite odi
za glavu. Sisaljku napravite

od parceta cevcice, ispod nje
utisnite poluloptu od belog

plastelina za usta.

s e ¢ smas O

3. Cadkalicom obeleZite
predeo oko usta. Noge
napravite od deli¢a
plasti¢ne cevcice.
Isecite dva krila od
pergamenta i postavite
ih na leda.
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1. Oblikujte zasiljenu glistu pa na nju
dodajte crne prugice koje cete

- postaviti oko tela. Blago, na dole,
zakrivite zadnji deo stomaka.

2. Provucite cackalicu kroz loptu.
Pricvrstite ve¢u loptu za jedan kraj.
Drugi deo spojite sa stomakom.

N N G C
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4. Malenu gusenicu postavite kao
nos. Za antene upotrebite dva parceta
plasticnih cevcica na cije vrhove cete
postaviti loptice.
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3. Olovkom udubite mala,
okrugla usta. O¢i napravite od
dve lopte na koje cete dodati
manje crne kuglice.




5. Za noge ubacite po tri dela
Cackalice na bocne delove tela.

6. Krila isecite od pergamenta.
Obojite ih flomasterom i postavite
ih na gornji deo tela.

Opas%ﬂ@@ﬁ@

U prirodi kombinacija
crne i Zute boje ukazuje na
opasnost. Insekti ovih boja
najcesce ubadaju.
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1. Napravite jednu \ \ E

loptu ijednu glistu _

koja je zaSiljena na , ;T 2 g
\ 't’ \ #

prekrijte je vunicom.
Isecite obli deo gliste. <

jednom kraju i
O

2. Spojite ova dva
dela cackalicom, pa |
dodajte veéu loptu. \ e .

Qe e e

3. Isecite na pola manju loptu pa svaku
od polulopti pri¢vrstite na bocne delove
glave. To ¢e biti oci.

/

4. Dodajte po tri malecne crne
kuglice na oci, pa ih blagim
pokretom spljostite. Sisaljku
napravite tako da ima $irok donji
deo, pa je pricvrstite na donji deo
glave. Ucvrstite spoj.
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Muve su neprestano u potrazi
za hranom. Sisaljkom ispituju
povrsinu svega na sta slete. One
su prave dosade.

5. Isecite papir za pecenje u obliku
krila i postavite ih u sredisnju
loptu.

6. Noge napravite
od Sest plasticnih
cevcica, pa ih
zabodite po tri sa
obe strane tela.
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1. Napravite deblju
jajoliku loptu pa na
njenom bocnom delu
razvucite manju, belu
glistu. Ucinite to pod
90°, kao &to je
prikazano.

2. Za zadnje noge
postavite dve lopte sa
obe strane osnove.

4. Prednje noge napravite od dva

plastelina u obliku flase. Spljostene lopte O

postavite na deblje krajeve. Parcetom
cackalice ih pricvrstite.

3. Cackalicom usecite deblje prevoje. U
parcetu plastelina obeleZite dva pravougla,
pa ih isecite. Cackalicama ih pri¢vrstite za
donji deo nogu.
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5. Dodajte oci i napravite usta uz pomoc
tankog kartona. Cackalicom izdubite rupice
za nozdrve.

6. Za kraj napravite prste. Ubacite po Cetiri
cevc€ice u prednje noge, a za zadnje uradite isto
ali na svaki vrh dodajte loptice od plastelina. 6

A sada... zaba krastaca

Ukoliko upotrebite tamno zeleni
pPlastelin i ako po citavom telu
nalepite male kraste, dobicete
Zabu krastacu!
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1. Napravite dva dela:
jedan ovalan za glavu i
jedan duguljast za telo.
Spojite ih cackalicom.

2. Pojacajte spoj. Usta
napravite tankim
kartonom.

3. Na vrh glave postavite odi, a sa prednje
strane cackalicom izdubite rupice za nozdrve.

1 VV AN

Majstor bezanja

0
L

Ako uhvatite gustera,
moze vam se desiti da
vam u ruci ostane samo
rep. On moZze da odbaci
rep - ne brinite uskoro ce
mu izrasti drugi.
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4.1z jednog razvucenog komada
plastelina isecite cetiri stopala.

Za zadnje noge pricvrstite ih za
jajoliku loptu. Za prednje noge
upotrebite savijene gliste u obliku
flage. Cackalicama poveZite noge
i telo.

5. Napravite nabore na zadnjim
nogama. Dodajte po Cetiri plasticne
cevcice na stopala, za prste.

6. Za kraj, napravite teksturu koze
uz pomoc mreze.




9 @ AN @ Wh i @ WAVIA . WA WA

vaee Okakavac

1. Spojite tri dela: trougao za
nos, jajastu loptu za glavu i
deblju glistu koja je na jednom
kraju zasiljena, a na drugom
zaobljena, za telo. Blago, ka
gore, savijte uzi deo tela.

2. Poravnajte spoj kod nosa.
Cackalicom iscrtajte linije oko
tela.

3. Za odi spojite dve vece lopte sa dve manje,
pa ih postavite na gornje, bocne delove
glave. Ispod nosa napravite usta koristeci
tanak karton.

P e A i

4. Isecite od papira dva
krila i postavite ih na
telo. Preko prednjeg
dela krila dodajte parce
tankog plastelina da
biste ih pricvrstili.
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5. Obojite Sest ¢ackalica i od njih
napravite noge. Prednje dve noge ubodite
direktno u telo. Dva para zadnjih nogu
prvo ubodite u manje gliste, pa onda
njihove krajeve ucvrstite za telo.

6. Antene napravite od najlona za pecanje
koji cete da zabodete u dve male lopte.

Pravi atleta

Skakavci su

poznati po njihovom
umesnom skakanju.
Ponekad, oni koriste
krila da bi mogli da
skoce sto dalje.
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